Az Informatika alapjai




Alapfogalmak

»Személyi szamitogép fogalma:
Egyidejlileg egyetlen felhasznalo kiszolgalasara alkalmas szamitogep. Vallalati vagy otthoni kornyezetben is
hasznalhatd, hasznalati céljainak megfeleloen kiilonféle periferiak kezeleésére képes.

»Szamitogép
Olyan elektronikus adatfeldolgoz6 gép, amely a szamologép funkcidkon tul:

* Programozhato6 ¢€s
* Nyitott a kiilvilag felé
»Szamitastechnika
Egyrészt egy tudomanyag, masrészt egy gyljtéfogalom, amely magaba foglalja:
* A szamitogépet
* A szamitogéphez kapcsolodo fizikai €s szellemi eszkozoket.

»Hardver (Hardware)
A szamitastechnika kézzel foghato, fizikai része. pl.: alapgép, monitor, billentylizet, eger, kabelek, stb.

» Periférianak nevezziik a szamitogép kozponti egységéhez kiviilrdl csatlakozo eszkozoket, melyek az adatok ki-
vagy bevitelét, illetve megjelenitését szolgaljak.



A szamitogep elvi felepitése
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BILLENTYUZET

» Az iré6gép mintajara kialakitott szamitogépes beviteli eszkoz

>Irott szoveg bevitelére szolgal, valamint befolyasolhaté vele a szamitogép
miikodése.

» A kiilonb6z6 billentytizetkiosztasok alakultak ki, a kiilonb6z6 nyelvek
kiilonbozo betlit miatt. Hazankban legelterjedtebb a Qwertz billentylizetkiosztas.
De léteznek specidlis billentylizetek matematikai, gazdasagi €s programozasi
c¢lokra 1s.

» A gombok szama a szabvanyos 101 gombostél a 104 gomboson keresztiil
egeészen a nagymeéretll, programozhato, 130 gombos kiszerelésekig valtozhat.
Vannak tomorebb valtozatok, akar kevesebb mint 90 gombbal, ezek tobbnyire
laptopokban, netbook-okban vagy olyan gépeken vannak hasznalva, ahol kevés a
rendelkezésre allo hely.



Billentylzet részei (1)

Fontosabb billentylik:

D b0 0000 todd o ENTER: ha lenyomjuk, akkor kezdi a szamitogép a beirt
BEE [][]Dg parancsot végrehajtani. (Szovegszerkeszt6 esetében, ha

BEREIERR lenyomjuk, akkor Uj bekezdés keletkezik.)
] %%E: BACKSPACE (ejtsd: bekszpész, balra mutatd nyil): Ha
C ] ) 00O C 0l lenyomjuk, akkor a kurzor torli a téle balra allo
— karaktert.

@ ‘ezéridbillentyk @ MNavigacios billentyilk ) _
@ Funkcicbillentyck @ Numerikus billentytzet TA§ - (’,cabula"cor):"Ha lenyomjuk, ak_kor a kurzor a

Gépelashez hasznalhats @ Jeizstenyex beallitas szerint tobb karaktert ugrik.

(@lfanumeriks) ilentyt SHIFT: folyamatos lenyomasa mellett nagybetit

eredményez, tovabba bizonyos billentylk masodlagos
funkciojat hozzael6 pl.?,:, ,§,1, %, + () sth.

CAPS LOCK: nyomdégomb, ha egyszer lenyomjuk

F6ként betliket, szamjegyeket és irdsjeleket tartalmaz. folyamatosan nagybetdit ir, addig, amig ujbdl le nem
nyomjuk. Egy jelz6fény jelzi a bekapcsolt allapotot.



Billentylzet részei (2)

0 0000 0000 0000 000 = = <
LJOI0) OO0
OO 00
annl
U OO0
Cd 00 000 L0
@ ‘ezéridbillentyk @ MNavigacios billentyilk
@ Funkcidbillentycik @ Humerikus billentyiizet
Gépeléshez hasznalhato . Jelz&fények

{alfanumerikus) billentydk

VEZERLOBILLENTYUK

Fontosabb billentylk:

ESC: Ha lenyomjuk az ESC gombot, akkor altalaban az
éppen futd programfolyamat megall.

CTRL - (Control) ejtsd: kontrol billenty(:) Segéd billentyd.
Ha vele egyszerre mas billentylket is lenyomunk, akkor
mas-mas parancsot végez el a szamitoégép. PI. Ctrl x =a
kijelolt objektumot kivagjuk és a vagolapra kerdul.

WINDOWS billentyd: Ha lenyomjuk, akkor megjelenik a
startmend.

ALT: Segédbillentyl. Mas billentylkkel egyiitt lenyomva
tudjuk utasitani a szamitogépet kiilonb6z6 parancsok
végrahajtasara. Pl. CRTL+F= PowerPoint-ban felugrik a
keresGablak .

ALT GR: Segédbillenty(i. Mas billenty(kkel egyitt lenyomva
megjelenik az adott billenty( jobb alsé sarkaban Iévé jel.

PRINT SCREEN /PTR SC: Windowsban a teljes képerny6
tartalmat masolja a vagolapra, amelyet utana egy
képszerkeszt6 programban elmenthetiink (pl. Paint).



Billenty(zet részei (3)

0 0000 0000 0000 O0od = = -

000 0000
000 O

annl
0 0o

OO0 000 Col

@ ‘ezéridbillentyk
@ Funkcidbillentycik

Gépeléshez hasznalhato
{alfanumerikus) billentydk

Navigacids billentydk
@ Humerikus billentyiizet
@ Jelztfények

NAVIGACIOS BILLENTYUK

Fontosabb billentylik:

NYILAK — ha lenyomjuk 6ket, akkor a kurzor a jelolt
iranyba mozdul.

DEL / DELETE: Ha lenyomjuk, akkor a kurzor torli a t6le
jobbra allé karaktert.

INS / INSERT: Ez a billenty( a szovegbe vald beszurasi
vagy a szoveg felulirasi mod kozott valt.

HOME / END: Szovegszerkeszt6ben a kurzort a sor
elejére / végére mozgatja. A CTRL-lal egylitt pedig a
dokumentum elejére / végére mozgatja a
szovegkurzort.

PAGE DOWN / PAGE UP: SzovegszerkesztGkben, web
bongész6ben egyet lapoz felfelé, vagy lefelé.



Billenty(zet részei (4)

NUMERIKUS BILLENTYUZET:

0 0000 0000 0000 O0od = = -

00 OO0
EREIEER NUMLOCK: bekapcsolasat esetén tdbbnyire jelzéfény

DED: jelzi, ekkor tudunk szamokat irni. Kikapcsolt allapotban
O 000 a kurzor vezérl6kéent makodik.

Fontosabb billentylik:

. O] 000 o
@ ‘ezéridbillentyk @ MNavigacios billentyilk
@ Funkcicbillentyilk @ Humerikus billenty(izet FUNKCIO BILLENTYUZET:
Gépeléshez hasznalhato . Jelz&fények
(alfanumerikus) billentyk Kilonbozd szoftvereken hasznaljak, kilonféle funkcidk
gyors elérésére.
A SHIFT, CRTL, ALT, és Fn gombok egyuttes
HF: lenyomasaval még tovabbi egyéb funkcidkat
F1-F12-ig leirni, hogy mi a feladatunk a gomboknak. ka phatu nk.

Az esetleg kimaradt billentyiik dsszeirdasa, és miikodésének bemutatdsa.



A szamitogep elvi felepitése
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A monitor

= A monitoron megjelend képek képpontokbol (pixel) allnak.

Pixel: képelem, a képet tarold tomb eleme, amely a fényességre és a szinre vonatkozo

informaciot tartalmazza. A pixel mérete 0, 28mm vagy 0,24 mm lehet.
= A monitor mindésége a megjelenitett képpontok stirtiségétdl ¢s méretétdl fligg. ——

= A monitorok a szamitogéphez egy un. video vagy vezérlokartya segitségével kapcsolodnak,
amelynek a tipusa a monitortol figg:

= A processzor kiildi el a megjelenitendo képet a kartyanak, és a kartya teszi a monitor szamara
végrehajthatova a parancsot.

= Aképpel kapcsolatos miiveletek komoly szamitasi igénnyel rendelkeznek, ezért a jobb
kartyakon kiilon grafikus processzor (GPU), ¢s jelentds memoria van.



A monitorok fébb jellemzdi

1. Képatlo: Ez az adat a monitor atlojanak a hossza inchben, ami kb. 2,54 cm.

2. dot pitch: CRT képernyok adata, azt mutatja meg, hogy két képpont milyen messze van
egymastol. Minél kisebb ez az értek, annal finomabb a kép. Egy 19”-eS monitornal a 0,29mm

jonak szamit.
3. Felbontas: oszlopok szdma x sorok szama.
Ajanlott felbontasok a kepatlo fiiggvényeben, 4:3-as képaranyban:
° 14 640x480
o 157 640x480, 800x600
o 17 800x600, 1024768
o 20 1024x768, 1280%x1024
o 21 1280%x1024, 1600x1200

4. Képfrekvencia: Megadja, hogy masodpercenként hanyszor rajzolja (yra a képet a monitor.
Ajanlott a 75Hz-es, vagy annal nagyobb érteket venni, mert a kisebb ért€k zavarja a szemet.



5. CRT monitoroknal lehet talalkozni a kovetkezd kifejezésekkel:
NI: non-interlaced, I: interlaced.

o NI: A monitor a teljes képet egyszerre frissiti
o I: A monitor felvaltva frissiti a paros és paratlan képsorokat.

6. A CRT monitorokon hasznaljuk a Low Radiation kifejezést. Az alacsony sugarzasu
monitorokat LR jelzéssel latjak el.

/. Képarany: A kijelzo oldalhosszisagainak aranya. 5:4-t0l 16:9-1g terjed. A legaltalanosabb a
4:3-hoz arany, szélesvasznu képernyonél pedig a 16:9-hez. De kaphatoak 16:10-es képaranyu
monitorok is.

8. Kontraszt: A részletgazdagsagot jellemzd tulajdonsag (250—-1000:1). Itt szeretném kiemelni,
hogy a plazma képernyOk akar a 10000:1 kontrasztot 1s produkalnak! Ez az érték az LCD
monitoroknal a legrosszabb.



9. Valaszid6: LCD paneles monitorok jellemzoje, ezredmasodpercben (milli-secundum) mért
1ddegyseg. Azt az 1dot jeloli, amennyi ahhoz kell, hogy egy képpont szine megvaltozzon. A lassu
valaszido (12ms-nal hosszabb) akkor lehet zavard, ha a monitoron gyors mozgasokat kell
megjeleniteni. Ez 1s csak az LCD-nél kicsi, a CRT, vagy PDP monitorok olyan gyorsak, hogy ezt
az adatot nem 1s hasznaljak.

10. Fényero: A monitor fényességét jellemzi. (Milyen fényes az elektronok felvillanasa (CRT),
milyen erds, fényes a hattérvilagitas (LCD).) (Peldaul: 250 cd/m2 egy atlagos értek)

11. Latoszog: Az a paraméter, mely megadja, hogy a monitor milyen szogbdl lathato. Altalaban
két adattal jellemzik, az elsd a horizontalis (sz€lesség), masodik a vertikdlis (magassag) adat.
Példaul: H:160°/ V:150° Ez az érték plazma monitornal a legjobb, és LCD-nél a legrosszabb.

12. Optimalis felbontas: Szintén LCD panellel szerelt monitorok tulajdonsaga. Azt a felbontast
jeloli, amelynél az LCD panel minden tranzisztorahoz egy pixel tartozik. Ez a felbontas egyben
az 1lyen monitorok maximalis felbontasa is.



A monitorok csoportositasa




1. A képmegjelenites elve szerint

Katodsugarcsoves-CRT

Miikodési elve: egy elektron agyu altal kildtt elektronsugar soronkeént
veégigpasztazza beliilrdl a képernyot. A monitor belso feliiletén fénypor
van, ami az elektron becsapodasakor felvillan. A pasztazas minimum
masodpercenként 60-szor megtorténik, igy a szemiink 6sszekoti a
felvillanasokat, €s képet latunk, amit a sotet €s vildgos pontok rajzolnak

Ki Cathode Ray Tube
l Picture tube —;
A szinkeverésnél a piros, zold, és kék szint (RGB) egy pontban hozzak i ok

Iétre, igy a szemiink 0sszekeveri ezeket.

A szines CRT monitorok ehhez harom elektronagyut, ¢s haromféle
fenyport alkalmaznak.




Folyadékkristalyos-LCD/TFT
1911 ota kisérleteznek az LCD technikaval
1960 koriil — kvarcéra (LCD kijelzdvel)

Az LCD mikodési elve: " . e
° 14 rr 14 14 14 14 r oo oo ] u O e es
o Mikro méretli arkokkal ellatott atlatszo lap kozott By szg[jgré I
folyadékkristalyos anyag talalhato; \ L

o A kijelz6 mindkét oldalan poldrsziiré helyezkedik el, melyek a
feény rezgését csak egy meghatarozott sikban engedik tovabb;

o A polarsziirOn atjuto fényt a folyadékkristdly elforgatja igy a
fény az eliils6 szliron atjutva vilagos képpontot ad;

Sl

-~
~
-~

o Ha kristalyokat fesziiltség ala helyezik, akkor nem forgatjak el a

fényt, ennek az eredménye a fekete pixel. kristalymolekula

o A polarsziir6 elott egy szinsziir¢ taldlhato €s ezen keresztiil

o rysr , az LCD muikddesi elve
kalibrdljak a szineket.

vizszintes

szinsziiré szuro



Folyadékkristalyos-LCD/TFT
A TFT miikodési elve:

o Lényege, hogy a kép minden egyes képpontjaért egy onallo tranzisztor felel, amely
aktiv allapotban el6 tud allitani egy vilagité pontot;

o ATFT technologia elonye az igen kis fogyasztasa €s a rendkiviil j6 mindsége;
o A TFT technologia el6nye az igen kis fogyasztasa és a rendkivil j6 minGsége;

Gazplazmas-PDP

Mikodési elve:

o minden képpontban egy-egy kis neoncsd van, neon vagy xenon gazzal toltve, amely a
raadott fesziiltség hatasara vilagit.

o Nagyon fontos kiilonbseég az eddigiekhez képest, hogy itt nem felvillanasrol van szo,

hanem folyamatos miitkodésrdl, amelynek soran a fényero és a szin képpontonként
allithato.

o Ennek kdszonhetéen a monitor képe rezgés- ¢s villbdzasmentes, nézése egyaltalan
nem faraszto.




2. A megjelenitett kép tipusa szerint

Alfanumerikus: E monitorok képernyo6jén 25 sorban,
soronként 80 karakter volt megjelenitheto, és csak a
karakterek helye1 voltak megcimezhetdok.

Az ilyen monitorok kis memoriaigénnyel rendelkeztek.

Grafikus: Mar bonyolult abrak, képek megjelenitésére is

képesek, mert ezeknel a tarolas és megjelenites
képpontonkent tortént.
Nagy memoriaigény jellemzi dket.




3. A szinkezelés szerint

Monochrom: azok a monitorok, amelyek csak egy ——

Copyright (C) Microsoft Corp. 1986-1993

hattérszint és csak egy szint képesek megjeleniteni. e ST
R:\)dir/w
RGB: (Red-Green-Blue) A szines monitor szamitogéphez e 1> devee 0. 1x W13 %
kapcsolodasanak szabvanya szerint a harom szin megfeleld @ ol e e TR
m:ﬁ COM ggﬁ.lglg‘ﬁ g;l}.?ll':: ] EXE DOSKEY.COM DRUSPACE.BIN
kCVCI’éSéVGl bérmely SZin elééllithat(’) FIND . EXE FORMAT . COM HIMEM. SYS fﬁgg.m {gﬁfgg

MEM.EXE MOUSE . eee MOUSE . COM MOUSE. INI MOUSE . SYS
MSCDEX.EXE MSD0S.SYS QBASIC.EXE QBASIC.HLP RESTORE . EXE
SCANDISK .EXE SCANDISK. INI SETUER . EXE SHARE . EXE SYS.COM
TREE.COM UNDELETE . EXE UNDELETE. INI UNFORMAT . COM URG.BAT
Ub.CFC UD.HLP UDC_E.EXE XCOPY.EXE
49 file(s) 1,877,163 bytes
8 bytes free



A nyomtato

A nyomtato olyan eszkoz, mellyel papirra (foliara) tudunk irni.

A modern nyomtatoknak sajat memoriajuk van, hogy ne tartsak fel a naluk nagyobb sebességen
miikodo processzort: amikor a nyomtatd nyomtatni kezd, a processzor mar atvalthat mas
feladatra.

B




A nyomtatdk csoportositdsa a nyomtatas elve szerint

a) az egyszerre kinvomtatott karakterek szama szerint
o pontelvii nyomtato: a képet pontonként nyomtatja ki

o

karakternyomtato: betiinként nyomtatja a szoveget
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teljes lapot nyomja Ki.

b) a papirra Keriilés médja szerint
o 1ité (impact): a kép kialakitasa mechanikai érintés utjan torténik (pl. matrixnyomtatok és margarétafejes
nyomtatdk). Tobb példanyban is nyomtathatnak.

o nem iité (non impact): ezek a festéket a papir érintése nélkiil juttatjak a lapra (a nyomtatdk tobbsége
ebbe a csoportba tartozik). Egyszerre csak egy peldanyt tudnak nyomtatni.



A nyomtatok jellemzdi:

A felbontas a legfontosabb tulajdonsaga egy nyomtatonak, amelyet az Inch-enkénti pontok
szamaval, vagyis dpi-vel (dot per inch) mériink. Altalanosan elterjedt a 300x600, illetve a
600x600. Egyes 1ézernyomtatok képesek 1200-2400 dpi-re is.

Sebesség, a percenként nyomtatott oldalak szama (ppm: page per minute

A nyomtatéo memoriaja: Ez a memoria tarolja az adatokat, mig a nyomtat6 ki nem nyomtatja azt.
Ez matrixnal 16-128kB, tintasugarasnal 512kB-4Mb, ¢s 1ézernél 1-16Mb-ig terjedhet.

Plug & Play kompatibilitas: vagyis kétirany kommunikacioval képes-e az operacios rendszer
felismerni a nyomtato tipusat, illetve ezek utan telepiteni hozza a drivert.

Halozati kapcsolatok: Egyes nyomtatok (altalaban a 1¢ézerek) fel vannak szerelve olyan halozati
csatlakozokkal, amelyek segitsegével a halozat barmely gépérol kepes nyomtatast fogadni
anc¢lkiil, hogy az egy masik gépen (szerveren) keresztiilmenne

Csatlakozas a szamitogéphez: soros port, parhuzamos port, infravoros port, SCSI csatold



HF

tferi.nu weboldalrol kigytijteni
az alabb1 nyomtatok fObb jellemtOit:

¢ Matrix-nyomtato

*» Matrix-tis nyomtatd




A szines nyomtatas

Az elv a kovetkezo:

K/

% minden szin kikeverheto 3 alapszinbdl (RGB: Voros, zold, kék vagy CYMK: cian, sarga,
bibor), oly modon, hogy egymas mellé nyomtatjuk a kiilonb6z6 szinli pontokat.

% Az emberi szem (kelldéen tavolrol nézve) tigy érzékeli, mintha egy negyedik szin lenne. Ezt az
eljarast szubsztraktiv szinkeverésnek nevezziik.
% a fehérhez nem kell egyik szint sem hasznalni,

/

*» a feketehez pedig az 0sszes szinbol ugyanannyit kell nyomtatni a fehér papirra.

/

% DE! fekete inkabb sziirkének vagy sapadt feketének mondhato. Ezért a nyomtatok a feketét egy kiilon
fekete festekkel allitjak eld.



Tintasugaras nyomtato

“* Nem iito, pontelvii nyomtato. Egy jel kialakitasahoz sokkal t6bb pontot hasznal, mint a
matrixnyomtato, ezért (is) szebb az irasképe.

“* Apro porlasztokon at finom tintacseppeket juttat a papirra, de nem festékszalagrél, hanem
tintapatronbol.

¢ A tintasugaras nyomtatokon beliil tobb tipus 1étezik aszerint, hogy a tinta milyen modszerrel
kertil a papirra:
“*Bubble-Jet technika hével és gazzal dolgozik: az eljarasnal egy fiitdelem (ellenallas) felheviti a

festekanyagot, és amikor az forrni kezd, a fivokanyilason keresztiil kirobban a festék. A levegore érve
festékcseppé hiil 6ssze a kilovellt festek, a papirra érve pedig ott vagy beszivodik, vagy megszarad

(elébb-utobb).
“*Piezo-technika elsésorban elektromos impulzusokat hasznal.




HOnyomtatok

“*Nem iito, pontelvii nyomtatok.

¢ Tipusai:
“* Hagyomanyos honyomtato: specialis hoérzékeny papir sziikséges, amely ho hatasara
elszinezddik. Alacsony nyomtatasi sebesség. Idovel a papir elszinezddik 1ll. a szoveg
kihalvanyul. Pl. pénztargépek, faxgépek

“*Modern honyomtatok: hoérzékeny festékszalag alkalmazasa, melyet a nyomtatofej a
papirhoz szorit. A fejben keltett ho hatdsara a szalagra felhordott festékréteg megolvad
¢s nyomot hagy a papiron.

Elonye, hogy nem 1gényel specialis papirt, ¢s a dokumentumok 1s iddtalloak. Szines
nyomtatasra is alkalmas.




Lézernyomtato

¢ A lézernyomtato apro tintapor pontok szazaibol rakja 0ssze

a betiiket, grafikakat.
. . . s o . . LEZERFENY
wEgy lézersugar az elektromosan feltoltott félvezetd (szeleén) oner £ [——==%p
henger feliiletére rajzolja a jeleket. Fény hatdsdra a henger a :
,, e e s TN X SZELEN BEVONATU
megfeleld helyen kisiil (elveszti toltését), igy a hengeren csak - HENGER
a nyomtatando helyen marad festék, mely innét a papirra
tapad. A festék azutan forrd hengerek kozt haladva a papirra , O
olvad. PR nxALc;) HENGERPAR
¢ A lézernyomtatok mikodését beépitett szamitogép vezérli.
A lézernyomtatas elve

**Kitlind nyomtatasi mindség, nagy sebesség, alacsony
lizemelési koltség jellemzi.

“»*Csak egy példanyd nyomtatast végez.




LED nyomtato

¢ A lézernyomtato kozeli rokona a LED nyomtato.

“*Itt az irasképet nem lézersugar allitja el6, hanem apro vilagitdé diodak (LED: Light
Emitting Diode, fénykibocsato dioda).

A LED nyomtaté miikodési elve ugyanaz mint a Iézernyomtatd: a szamitdgép a teljes
oldalt eldkésziti, a LED-egyseg az informacidkat egy dobra irja, amelyeknek a
megvilagitott pontokon elektromos toltése lesz. Ez magahoz vonzza a
festékrészecskéket. Az ezaltal keletkezo irasképet atnyomja a papirra €és hovel rogziti azt.

“+A LED nyomtatonak azok az eldnyei €és hatranyai, mit a Iézernyomtatonak.
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A nyomtatok jellemzdi: 2

A felbontast az Incenkénti pontok szamaval, vagyis dpi-vel (dot per inch) mériink.

“*Sebesség, a percenként nyomtatott oldalak szama, vagyis ppm (page per minute)
A nyomtato memoriaja: tarolja az adatokat, mig a nyomtatd ki nem nyomtatja azt.

“*Képes-e a megfeleld szinhiliségre, vagyis az additiv (monitor) szinkeverésrdl biztonsagosan attérni a
szubsztraktivra (nyomtato). Ez altalaban a nyomtatohoz mellékelt kezeldprogram (driver) feladata.

“*Plug & Play kompatibilis-e, vagyis kétiranyu kommunikacioval képes-e az operacids rendszer
felismerni a nyomtato tipusat, illetve ezek utan telepiteni hozza a drivert.

“*Halozati kapcsolatok: Egyes nyomtatok (altalaban a 1ézerek) fel vannak szerelve olyan halozati
csatlakozokkal, amelyek segitségével a halozat barmely gépérol képes nyomtatast fogadni anélkiil,
hogy az egy masik gépen (szerveren) keresztiilmenne.

*»Csatlakozas a szamitégéphez: soros port, parhuzamos porton, infravords port, SCSI csatolod
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Az alabbi be- és kiviteli eszk6zok bemutatasa: jellemzése, mikodési elvik és tipusaik
* Egér

*Szkenner

*»*Digitdlis fényképez6gép, kamera




A szamitogep elvi felepitése

= 3 Hattértarak vagyis ki- és beviteli
N -y erifériak:

S CPU | J Memoriak T P

U o . i f; " Merevlemez — HDD —

T f‘gsé“'“ “TF | Fajtai: T Winchester

P - ALU o e :g‘gll:; P = Hajlékonylemez — Floppy
ﬁ - Regiszterek 1]3 = PenDrive

I

F - = CD, DVD

- .

5 ¥4 4 4 = Memdriakartyak

I CNr o . "

A »  Periféna illesztok i = Stb.
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HATTERTARAK

A hattértarak nagy mennyiségii adat tarolasara alkalmas ki- és bemeneti perifériak. Az
eppen hasznalt ¢és hasznalaton kiviili programok ¢€s adatok taroldsa mellett fontos
szerepiik van az adatarchivalasban.

HATTERTARAK

Fapir- es mdanyag hMagneses Optikai Flash
alapu adattarolas adattarolas adattarolas mermdria

~| Lyukszalag ‘ ~|Mégnesazalag D Fendrive ‘
: Hajlekony mag- Mermbria-
4 Ll ‘ ‘l neslemez DV lkartyak ‘
~| Merevlemez HDDVD,

- EluRay, sth. .. _



PAPIR ALAPU HATTERTARAK

**lde sorolhatjuk a lyukszalagot és a lyukkartyat.

(S r 4 14 oo r ee y  ee oo oo y
**Ma mar nem alkalmazzak, lassu, konnyen seriilhet, kezelesiik koriilmenyes.

**Elonyiik, hogy olyan kornyezetben is alkalmazhatoak, ahol a magneses adathordozdk
nem.
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MAGNESES HATTERTARAK

“*Miikodési elve: az adathordozo feliiletén 1€vd magneses réteg kétallapotu jeleket rogzit.

“*Jellemzoik:
o a tarolhato adatmennyiség nagysaga (kapacitas),

o a gyorsasaga, azaz mekkora az adat-hozzafeérési 1do,
o az adatstirliség nagysaga.

“*A magneses hattértarak f6 részei:
o Maga a magneses feliiletli adathordozd, példaul a magneslemez.

o Az adathordoz6 mozgatasat, irasat, olvasasat végzo berendezés, melyet meghajtonak (drive) neveziink. A
meghajtd elektronikus és mechanikus részekbdl all. A mechanikus részek végzik az adathordoz6
mozgatasat, mig az elektronika feladata az iras-olvasas-pozicionalas vezérleése. Az irast-olvasast az iro-
olvaso fej vegzi.

“*Tipusai:
o Magneslemezek: hajlékonylemez, merevlemez.

o Magnesszalagok.



A szamitogep elvi felepitése

CPU - Processzor — kozponti feldolgoz6 egység

. = A CPU feladatai:
CPU ¥ {Memoriak = Vezérli a szamitdgép miikddését, a memaridban tarolt program
Rés7:ei: 1 N Fajtai: ala.pjén-. . g e .
\- gtu - _ig:; = Aritmetikai és logikai miveleteket végez.
- Regiszterek ’ = A CPU részei:
\_/ = Vezérl6egység (CU): gondoskodik az utasitasok lehivasardl,
értelmezésérdl és végrehajtasarol.

= Aritmetikai- logikai egység (ALU): elvégzi a processzor
Perifénia illesztok regisztereiben elhelyezett adatokkal az utasitasokban kijelolt
4 aritmetikai (szamtani) és logikai miveleteket. Képes
osszeadasra, kivonasra, szorzasra €s osztasra, logikai
mUveletekre (pl. Es, Vagy, Kizaré-vagy, Tagadas...).

= Regiszterek: A processzor belsd tarolé elemei, melyeket
,munkamemaoriaként” hasznal. Az aktualis utasitashoz éppen
szukséges adatok és memoriacimek tarolddnak itt.

v




A szamitogep elvi felepitése

Memdria
= Tarolja a szamitdogép mikodéséhez sziikséges programokat és
adatokat.
CPU |
Részei- : = RAM:
eszel: b 4 v s s s / / o
_CU ) = Nagy kapacitasu, irhato-olvashatdo memoria
-ALU k = Tartalmazza a hattértaroldkrdl és a beviteli perifériakrél beolvasott
- Regiszterek programokat és adatokat.

= Ha az aramellatas megszakad - példaul a gép kikapcsolasa esetén - a
RAM azonnal elvesziti tartalmat. A gép bekapcsolasakor a RAM
‘44 mindig teljesen ures.

Periféna illesztok = ROM:
| = (Csak olvashaté memoria.

= tartalma a szamitogép kikapcsolasakor sem torl6dik, az adatok
bekapcsolas utan azonnal hozzaférhetbek.

= Programok (pl. BIOS) tarolasara hasznaljak, mérete és tartalma
allando.

v




A szamitogep elvi fe

épitése

CPU

Részei:

-CU

- ALU

- Regiszterek

Periféria illesztok — az alaplap kiilso csatlakozdi

-

v

Memoriak

Fajtai:
- RAM
- ROM

Periféna illesztok

BIOS ELEM

GAMEPORT £S EGYEB
CSATLAKOZOK

HANG KI/BE
LAN (HALOZATI) CSATLAKOZO

USB CSATLAKOZOK

REGI NYOMTATOPORT CSATLAKOZO

VGA-KI (ANALOG)

REGI BILLENTYUZET/EGER (PS/2) CSATLAKOZOK




Informatikai alapfogalmak

INFORMATIKA.GTPORTAL.EU

.y Az informacioatadds folyamata
= Informacio

tUzenet

" Adat az informdcié , ké’)’zlemény

- fovdbbitott jelsoroza
= Jel _
= Kod ,
= Hardver kédolds | dekédolas
= Szoftver jelekké alakitds jelek visszaalakitdsa

=Stb.




Az informacio mértékegységei\@ YR YD IR

- 000 T 001 _' 010 ( 011
=A szamitogeépek és a legtobb informatikai eszkoz
(pl.: DVD-lejatszd, mobiltelefon, stb.) binarisan kezelik az adatokat. [ IV 101 | | 110 |V 111 |

=A binaris digitalis jelek csupan két értéket vehetnek fel. Matematikai leirasukhoz a kettes
szamrendszert hasznaljuk, a két allapotnak a 0 és az 1 felel meg.

=A kettes szamrendszer szamjegyeit bit-nek (binary digit) nevezzik. Egy biten két lehet6ség abrazolhata.
Az informacio legkisebb mértékegysége a BIT.

"Bajt (Byte) (Jele: B) Mertékegyseg Adatmennyiséeg

A szamitogépes adattarolas legkisebb onalléan = . |

is értelmezheto egysége a bajt (Byte). 1 bajt 8 bit

= ADATATVITELI SEBESSEG 1 kilobajt (kB) 1024 bajt

Az informacidaramlas sebességét adatatviteli sebességnek 1 megabajt (MB) 1024 KB

nevezziik. - s

Leggyakrabban hasznalt mértékegysége: 1 gigabajt (GB) 1024 MB

bpsl(bi’g per s.ecundL,Jm)’, am’el_l.yel az egy masodperc alatt 1 terabajt (TB) 1024 GB

tovabbitott bitek szamat mérjuk. 1 petabéjt (PB) 1024 TB
N | i EB) 1024 PB




